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Регламент проведения «Дворовой Футбольной Лиги» 2024 г. 

1. Общие положения 

1.1 «Дворовая Футбольная Лига» (в дальнейшем – соревнования) проводится в соответствии с 

правилами футбола, утвержденными приказом Министерства по делам спорта, туризма и молодёжной 

политики Российской Федерации №965 от 15.08.2016 г. 

1.2 Цели и задачи соревнований: 

- развитие футбола и его пропаганда на территории Приладожья; 

- повышение уровня мастерства футболистов; 

- повышение уровня судейства соревнований; 

- установление дружеских отношений между спортсменами и спортивными объединениями; 

- формирования здорового образа жизни; 

- укрепления культуры молодёжи; 

- выявление сильнейших команд и футболистов для подготовки к участию в Чемпионате Карелии по 

мини-футболу (2025 г.) молодежной сборной Сортавальского района. 

1.3 Права на проведение 

«Дворовая Футбольная Лига» действует совместно с сообществом «Футбольный Чемпионат Ладоги», 

организация «Футбольного Чемпионата Ладоги» определяет условия проведения мероприятия. 

Иные права и обязанности, включая ответственность за причиненный вред участникам соревнований 

и (или) третьим лицам, возлагается на ответственных лиц, указанных в заявке команды-участницы. 

Непосредственное проведение соревнований возлагается на Главную судейскую коллегию (в 

дальнейшем – Организатор) в составе: 

Главный судья соревнований – Хабазов П.А., 

Заместитель главного судьи – Авдеенко В.С., 

Второй заместитель главного судьи – Сандальнев К.А., 

Главный секретарь, хронометрист – Майоров И.П. 

1.4 Место проведения соревнований – «коробка» «Газпром» Сортавальского городского стадиона 

(пересечение ул. Спортивная и ул. 4-я Гористая). 

 

2. Участники и условия проведения соревнований 

 

2.1 К участию в соревнованиях допускаются любительские и спортивные клубы, а также спортивные 

команды предприятий, учреждений, иных организаций вне зависимости от форм собственности. 

Участники соревнований обязаны выполнять требования настоящего Регламенты, своевременно 

уплачивать суммы добровольных безвозмездных пожертвований. 

2.2 Участники соревнований должны быть зарегистрированы на сайте www.mychamp.ru 

представителем(-ями) команды.  

2.3 Один игрок не может быть зарегистрирован одновременно в двух командах. 

2.4 Количество участников в одной команде не может составлять менее 6 и более 14 человек. 

2.5 Возрастное ограничение – не старше 1999 года. Допускается включение в заявку одного игрока 

1995-1998 года рождения. 

2.6 Трансфер (переход) футболиста из одной команды в другую разрешён в период с 11.08.2024 г. 

00:00 по 16.08.2024 г. 23:59. 

2.7 Дозаявка игроков разрешается только в период трансферного окна, отзаявка – в любое время. 

2.8 Игроки, не включенные в заявку команды, не имеют права участвовать в соревновании. 
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2.9 Команда должна внести денежный авансовый взнос в размере 1600 (одна тысяча шестьсот) 

рублей. Взнос должен быть оплачен не менее, чем за 2 дня до начала турнира. 

2.10 Команда имеет право сняться с участия в турнире, сообщим об этом Организатору не менее, чем 

за 2 дня до начала чемпионата. 

2.11 По окончанию заявочного периода заявки команд публикуются в Совете представителей команд 

(ФЧЛ) не менее, чем за день до начала чемпионата. 

2.12 Денежные средства, составляющие взнос команды, в случае её снятия, не компенсируются и не 

возвращаются.  

 

3. Судейство 

 

3.1 Судьи на конкретные матчи назначаются не менее, чем за 24 часа до старта матча решением 

главного судьи соревнований и заместителем главного судьи. Судья матча должен быть обозначен в 

протоколе и на сайте www.mychamp.ru 

3.2 Главный судья матча вместе с руководителями команд несёт ответственность за соблюдение 

правил допуска спортсменов к игре. Судьи должны быть подготовлены к матчам, судить 

квалифицированно и честно, а также оперативно информировать руководство об итогах проведённых 

ими встреч. Форма судей должна отличаться от формы игроков и вратарей.  

3.3 Время встреч берётся по контрольному хронометру (секундомеру) главного судьи матча. 

3.4 Протокол матча является единственным документом, подтверждающим результат и 

статистические показатели матча. Протокол заполняется в электронном и печатном виде, должен быть 

подписан руководителями команд не менее, чем за 10 минут до начала матча. После окончания матча 

судья или хронометрист обязаны заполнить протокол, указав в нём статистические показатели (голы, 

ассисты, предупреждения, удаления, а также случаи нарушения порядка проведения матча). 

 

4. Порядок проведения турнира 

 

4.1 Турнир проводится по правилам игры в мини-футбол, утвержденной Международной 

федерацией футбола. 

4.2 Время матча составляет 2 тайма по 15 минут «грязного времени», время тайм-аута – 1 минута, 

время перерыва – 3 минуты.  

4.3 До начала матча футболисты играющих команд обязаны участвовать в приветствии команды 

соперника. 

4.4 Перед началом матчей допускается проведение мероприятий, связанных с представлением 

команд или торжественных мероприятий. 

4.5 Представитель команды перед началом матча обязан предупредить судью матча о задержке 

какого-либо игрока (игроков) своей команды на приветствие, при этом данный игрок должен быть 

внесен в заявку на игру. 

4.6 Представитель или капитан команды имеет право взять тайм-аут только 1 раз за тайм. 

4.7 После окончания матча все футболисты игравших команд обязаны участвовать в после матчевом 

рукопожатии которое производится в середине площадки. 

В дополнении к интересу и медийности дополняются следующие правила, не утвержденные 

Международной федерацией футбола и РФС: 

4.8 «Оранжевая карточка» - удаление игрока на 5 минут. 

В футболе есть желтая и красная карточки. У нас появляется и оранжевая карточка. Она может быть 

показана за пограничный фол между желтой и красной карточками. Вводится потому что, во многом 

красные карточки на пограничных фолах ломают игру и делают футбол команды в меньшинстве очень 

скучным. (см. п. 6.12-6.14) 

4.9 Правило-сюрприз — гол за два. 

Атакующая команда один раз за матч может воспользоваться красным мячом и в течение 2 минут 30 
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секунд попытаться забить гол, который будет засчитан за два. Такой мяч можно ввести только со своей 

половины поля. Если гол случается, то действие красного мяча «заканчивается». Есть в этом правиле и 

риск: команда, взявшая красный мяч, может пропустить его, он также будет считаться за два и при этом 

не закончит своего действия. Такое условие определенно добавит огня в будущие противостояния. Это 

должно быть как минимум интересно. 

4.10 «Буллитальти». 

Механизм таков: произошел фол в штрафной зоне, командой назначался игрок для пробития 

«буллитальти», судья подкидывает монетку, у которой с одной стороны пенальти, с другой — буллит. 

Добивание буллита ЗАПРЕЩЕНО. 

Далее мяч вступает в игру после того как: 

4.10.1 Вратарь отбил или зафиксировал мяч; 

4.10.2 Мяч ушёл за пределы поля. 

Судья подает свисток после выше перечисленных исходов и игра продолжается. 

4.11  «Челлендж» 

Нередко у нас возникают вопросы со спорными фолами. Каждая команда, в случае несогласия с 

решением судей, имеет право взять за матч только 1 «челлендж». Принятое судьями решение 

смотрится по видеоповтору на трансляции, а в случае её отсутствия – обговаривается судьями. В случае 

отклонения «челленджа» он «сгорает», то есть, команда больше не имеет право им воспользоваться. 

 

5. Экипировка 

 

5.1 Цвета игровой формы команды должны быть выдержаны в единой цветовой гамме. В случае, 

когда игроки одной команды экипированы в футболки разных цветов, футболистам предоставляются 

игровые накидки единого цвета (манишки). 

5.2 В случае, когда у обеих команд-соперниц игровая форма одинакового цвета, капитаны 

(представители) команд с помощью жребия разыгрывают, какая из команд будет играть в накидках, 

отличных по цвету от игровой формы соперника. После чего получают комплект накидок от 

Организаторов. 

5.3 К участию в соревнованиях допускаются игроки в спортивной обуви (кеды, бутсы, футбольные 

шиповки, без железных шипов) и обязательным наличием гетр и щитков. 

5.4 Футболисты, имеющие на себе предметы, способные причинить повреждения, как себе, так и 

другим игрокам (часы, ювелирные изделия всех видов и т.п.), к игре не допускаются. 

 

 

6. Ответственность футболистов и руководителей команд 

 

6.1 Футболисты, руководители Любительских Футбольных Клубов (ЛФК), принимающие участие в 

Соревнованиях обязаны выполнять все требования настоящего Регламента, проявляя при этом высокую 

дисциплину, организованность, уважение по отношению друг к другу и зрителям, в соответствии с 

правилами «Fair play». 

Руководители команд несут ответственность за поведение фугболистов своей команды и не имеют 

права вмешиваться в действия судей матча. 

6.2 Руководители ЛФК несут ответственность за неправильное оформление заявочной (дозаявочной) 

документации. 

6.3 Организаторы, также руководители клубов, иных организаций несут ответственность за 

поведение своих зрителей, официальных лиц, членов клубов, а также любого другого лица, 

выполняющего определенную функцию на каком-либо матче от имени ЛФК. Они несут также 

ответственность за обеспечение общественного порядка и безопасности до, во время и после матча на 

спортивном сооружении и прилегающей территории, руководствуясь при этом настоящим Регламентом 

и инструкцией РФС «О мерах по обеспечению безопасности футбольных матчей, проводимых на 



территории Российской Федерации в рамках РФС, УЕФА, ФИФА, а также других международных 

Организаций». 

6.4 Футболисты, спортивная экипировка которых не соответствует Правилам игры, к матчу не 

допускаются. 

6.5 Дисциплинарные проступки футболистов, руководителей команд, а также случаи возникновения 

беспорядков среди зрителей (до, во время или после матча) рассматриваются Судейской коллегией 

(Организатором). 

6.6 Игрок, удаленный с поля, автоматически пропускает очередной матч и до решения Организатора 

к матчам не допускается.  

В случае, если срок дисквалификации футболиста, связанный с удалением с поля более 4 матчей на 

любом этапе Соревнований, превышает количество матчей, предусмотренных до конца соревнований, 

оставшийся срок дисквалификации может быть перенесен на следующий сезон или любые 

соревнования под эгидой «Футбольного Чемпионата Ладоги» по особому решению Организатора. 

6.7 Если матч по решению судьи был прекращён из-за недисциплинированного поведения 

футболистов одной из команд или ухода с поля команды или обеих команд, то на эти команды 

накладываются санкции, приведённые в статьях, поражение со счетом 0:5, а команде-сопернице 

засчитывается победа со счетом 5:0. В случае большей или равной пяти мячам разницы результат 

остается в силе. 

6.8 Команде, не явившейся на игру без уважительной причины, засчитывается техническое 

поражение со счетом 0:5, а команде-сопернице засчитывается победа со счетом 5:0. В случае большей 

или равной пяти мячам разницы результат остается в силе. 

6.8.1 Если команда, снятая (снявшаяся) с Соревнований, провела менее половины матчей, то все её 

результаты аннулируются. Если она провела половину и более матчей, то данной команде 

засчитываются поражения со счетом 0:5, а команде-сопернице засчитывается победа со счетом 5:0. 

6.9 Право переноса матчей Соревнований в случаях чрезвычайных обстоятельств принадлежит 

Организатору. 

6.10 За грубые нарушения положений настоящего Регламента команда (игрок) может быть 

исключена из состава участников Соревнований. 

6.11 Протесты и жалобы принимаются в лечение 12 часов после окончания матчей. 

6.12 Дисциплинарные санкции к участникам: 

Дисциплинарные санкции выносятся Организатором на основании «Дисциплинарного Регламента 

Российского Футбольного Союза» и настоящего Регламента. 

Регламент, Положения и решения Организатора обязательны для всех команд, игроков, тренеров, 

представителей, официальных лиц, все они в случае нарушения требований Регламента соревнований, 

недисциплинированного поведения подчиняются дисциплинарной власти Организатора. 

Дисциплинарные санкции по отношению к командам: 

- замечание; 

- аннулирование результата матча; 

- присуждение технического поражения; 

- переигровка матча; 

- снятие с коллектива (команды) очков; 

- снятие с соревнований; 

- лишение завоеванных наград. 

Дисциплинарные меры по отношению к официальным лицам, руководителям команд, тренерам, 

футболистам, представителям: 

- замечание; 

- предупреждение; 

- удаление; 

Дисквалификация (отстранение от выполнения официальных функций) на определенное количество 

игр или период времени. 



6.13 Предупреждения: 

- отдельно на предварительном этапе Чемпионата среди мужчин - за 3 желтые карточки, суммарно 

полученные в разных играх - пропуск 1 игры.  

6.14 Удаления: 

- за 2 предупреждения в одной игре, пропуск 1 игры; 

- за лишение соперника явной возможности забить гол - пропуск 1 игры; 

- за серьезное нарушение правил игры - пропуск 2 игр; 

- безадресная нецензурная брань - пропуск 3 игр; 

- агрессивное поведение - пропуск 3 игр; 

- оскорбительные жесты, нецензурные выражения в адрес партнера, зрителей, судей, за публичные 

оскорбительные действия и (или) выражения, уважающие достоинство или деловую репутацию 

участников соревнований, а также Организатора и представителей команд - дисквалификация игроков и 

официальных лиц не менее чем на 4 игры; 

- за удар соперника, не владеющего мячом во время или после остановки игры, за умышленный удар 

(короткое и сильное движение различными частями тела, направленное на причинение вреда другому 

лицу) соперника (в том числе отмашку) во время и после остановки игры - на 3 игры; 

- за толчок (резкое короткое толкающее движение) соперника - на 1 игру; 

- за драку (в том числе зачинщик - лицо, подстрекавшее начать драку или начавшее её) — до 

окончания турнира. 

Лицо, пытающееся предотвратить драку, заслонить других или разнять участников драки, наказанию 

не подвергается; 

- за умышленное нанесение травмы, отраженное в протоколе матча, заверенное врачом - пропуск 4 

игр; 

- за физическое воздействие или попытку физического воздействия на судью, угрозы в его адрес - 

дисквалификация до конца турнира. Далее срок дисквалификации устанавливается по решению 

Организатора. 

Если игрок удален с поля за серьезное нарушение Правил игры, то силу сохраняют любые другие 

предупреждения, которые игрок до этого получил в ходе того же матча. 

В особо серьезных случаях дисциплинарных нарушений со стороны игроков, тренеров и 

официальных лиц, представителей команд до, во время и после игры решение о наказании принимает 

Организатор. 

В случаях «оранжевой карточки», нарушение определяется судьями матча. «Оранжевая карточка» 

может быть показана игроку, как имеющему жёлтую карточку, так и без неё. 

Наказания и дисквалификации на срок, определяемые Организатором: 

а) за грубое физическое воздействие на футболистов, официальных лиц; 

б) за публичные неэтичные, оскорбительные действия, унижающие честь и достоинство ‘участников 

соревнований, официальных лиц; 

в) за умышленное нанесение тяжелой травмы другому футболисту; 

г) за предоставление недостоверных документов и сведений для оформления документации 

соревнований; 

6.15 В случае‚ если в протоколе матча отмечено, что после удаления с поля футболист допустил 

другое нарушение, то срок его дисквалификации определяется по более серьезному нарушению. 

 

7. Определение победителей 

 

7.1 При проведении Соревнований по круговой схеме («каждый с каждым»), т.е. в рамках группового 

этапа, места клубов внутри указанной схемы определяются по наибольшей сумме набранных очков. За 

победу начисляется 3 очка, за ничью - 1 очко, за проигрыш - 0 очков. 

7.2 В случае равенства очков у двух или более команд в соответствия с условиями проведения 

Соревнования, преимущество получает команда, имеющая следующие лучшие показатели: 



- результаты матчей между собой (число очков, число побед, разность забитых мячей и пропущенных 

мячей, число забитых мячей); 

- наибольшее число побед во всех матчах; 

- лучшая разность забитых и пропущенных мячей во всех матчах; 

- наибольшее число забитых мячей во всех матчах; 

- наименьшее число очков, начисляемых футболистам за нарушения (желтая карточка - 1 очко, 

красная карточка - 3 очка); 

- по жребию. 

8. Награждение 

 

8.1 Команды-призёры соревнований награждаются Кубками и дипломами соответствующих 

степеней, а их футболисты награждаются медалями ‚ дипломами организаторов. 

8.2 Специальными призами награждаются пять лучших игроков. 

8.3 Организаторы соревнований вправе не обеспечивать наградной атрибутикой спортсменов, не 

вышедших на награждение во время официальной церемонии. 

 


